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Медиаобразование

Программа для учащихся десятого-одиннадцатого класса общеобразовательной школы


Медиаобразование в данном контексте рассматривается как система использо​вания средств массовой коммуникации и информации (печати, радио, кино, теле​видения, видео, компьютерной техники, фотографии) в развитии индивидуальности школьника. Сама система развития в отличие от традиционных учебных предме​тов, накапливающих знания, предполагает в первую очередь практику художест​венно-творческой деятельности, моделирующую процесс эмоционально-интел​лектуального развития школьника, его возможностей:

· в процессе восприятия различных видов информации продуктивно читать медиатекст, устанавливая ассоциативные и семантические связи между перцеп​тивными единицами;

· передавать свои впечатления от воспринятого в словесной или невербальной форме (дневниковые записи, заметки, рецензии, статьи, рисунки, фотографии, видеосъемка, музыкальные фразы, компьютерная схема и пр.);

· аргументировано оценивать полученную информацию, проявляя самостоя​тельность суждений, определенный уровень художественного вкуса, эрудиции;

· использовать средства массовой коммуникации для самореализации, передачи своего понимания окружающей действительности, искусства, своего отношения к миру.

Мироощущение современных учащихся, их нравственные убеждения зависят от каждодневного неуправляемого воспитателями воздействия массовой элек​тронной культуры, вызывающей такие болезненные отклонения, как видеоклипизм, видеомания, видеофилия. И в то же время открывается перспектива использова​ния благотворных образовательных возможностей в развитии интеллекта и эмо​ций на основе аудиовизуальной и медиакультуры: различных видов мышления, художественно-творческой деятельности, восприятия, навыков интерпретации, эстетической оценки многообразных медиатекстов.

Традиционные педагогические модели односторонне решают задачи эмоцио​нально-интеллектуального развития школьников 1-11 классов, обращая внимание на процесс накопления знаний, на использование экранных искусств и других медиа как иллюстративного, наглядного материала для решения воспита​тельных задач или на развитие навыков художественно-творческой деятельности в области медиа и конкретных видов искусства.

За пределами такой педагогики остается сам ребенок в многообразии его эмоциональных, интеллектуальных, художественных, эстетических связей с миром, реальной действительностью, его потребности в избирательном отношении к зна​ниям, его желания заниматься эстетическим самовоспитанием и художествен​ным развитием.

В современных условиях избыточного влияния различных медиатекстов, средств массовой информации на мышление, сознание, мироощущение школьника нужна новая педагогическая модель воспитания и развития учащихся всех возрастных групп. Содержание этой модели определяется понятием эстетической культуры как системы уровней эмоционально-интеллектуального развития школьника в об​ласти образного, ассоциативного, логического мышления, восприятия художествен​ной и объективной реальности, умений интерпретировать перцептивные резуль таты, аргументировано оценивать различные виды информации, поступающие по медиаканалам, потребности в художественно-творческой деятельности на ма​териале традиционных искусств и различных средств массовой информации (кино, ТВ, видео, печати, радио, компьютерной и мультимедийной технологии).

Предметом изучения такой педагогической модели эмоционально-интеллекту​ального развития является самосознание школьника, а объектом воздействия -индивидуальность учащегося, его возможности самостоятельно мыслить, избира​тельно относиться к потоку многообразной информации.

Эта модель может быть построена на основе интеграции экранных (кино), электронных (ТВ, видео) и новых информационных и образовательных технологий (видеосъемка, магнитная и видеозапись, компьютер, работа школьной теле-и ра​диостудий) в художественно-творческой деятельности, в системе дополнительного образования, во внеклассной работе и на учебных занятиях.

Задачи функционирования этой модели - эмоционально-интеллектуальное об​разование школьников, целенаправленно развивающее:

· различные виды активного мышления (образного, логического, творческого, ассоциативного);

· навыки восприятия, интерпретации, анализа, эстетической оценки таких видов информации, как вербальная, визуальная, аудийная, аудиовизуальная, произве​дений традиционных, экранных, электронных искусств, печати, радио;

· потребности в освоении медиаязыка и навыков его использования при общении с произведениями экранных, традиционных искусств и различных средств мас​совой информации;

· потребности в вербальном общении по поводу освоенной информации и в ху​дожественно-творческой деятельности;

· умения передавать знания, полученные на занятиях общеобразовательной школы, результаты восприятия различных искусств, окружающего мира средствами освоенных коммуникативных технологий в форме мультимедиа, аудиовизуальных и письменных текстов.

Модель художественного образования и эстетического развития, интегрирую​щая экранные, традиционные искусства и коммуникативные технологии, может быть реализована в различных вариациях и соотношениях в работе студий детс​кого экранного творчества, на специальных учебных занятиях (предметы худо​жественно-эстетического цикла, "Мировой художественной культуры", "Основ эк​ранной культуры'', "Новых информационных и образовательных технологий" и даже в преподавании таких предметов, как история, литература, иностранный язык, психология).

Студии детского экранного творчества могут решать задачи экранной и медиакультуры наиболее полно в системе художественно-творческой деятельности, в практике видеосъемки.

Предметы художественно-эстетического цикла (комплексное или выборочное использование различных видов искусства, мировой художественной культуры) предназначен в этой модели для развития художественного восприятия, навыков интерпретации, анализа, эстетической оценки произведений изо, литературы, му​зыки, театра.

Предмет "Основы экранной культуры" может быть использован как комплекс​ное средство развития аудиовизуального мышления, навыков восприятия и ана​лиза пространственно-временной реальности в процессе просмотров и эстети​ческой оценки медиатекстов.

Предмет "Новые информационные и образовательные технологии" предназ​начен для практического освоения навыков эстетической и художественно-твор​ческой деятельности на материале различных искусств, медиа в форме аудио- и

видеозаписи, видеосъемки, монтажа, использования текстового редактора, гра​фического редактора ПЭВМ, хранения и размножения информации и пр.

Предмет "Медиаобразование" входит составной частью в вышеназванные учебные дисциплины и может существовать обособленно, если те или иные раз​делы оказались не реализованными. Вот почему в данной программе мы предла​гаем целостный вариант, рассчитанный как на специальные занятия, так и на фрагментарное использование в преподавании других дисциплин.

Предлагаемая для внедрения в современную школьную и семейную жизнь сис​тема развития аудиовизуальной и медиакультуры может рассматриваться не только как возможный вариант выхода из приближающегося к нам кризиса "дигитального тысячелетия" (У.Эко), но и как уникальное, неповторимое средство развития ин​дивидуальных мыслительных и перцептивных способностей, которые значительно поднимают общий интеллектуальный и эмоциональный уровень подрастающего поколения.

Современная аудиовизуальная коммуникация, на практике освоенная школь​ником, может стать для него, как утверждают исследователи, полем неограничен​ного самовыражения, поскольку непосредственно в общении активизирует все виды мышления, развивает восприятие действительности, современных масс-медиа, а также классических искусств на уровне пространственно-временной эк​ранной реальности. А в результате перед учащимися открывается перспектива эффективно реализовать свои творческие возможности, себя как индивидуаль​ность, владеть видеокамерой как авторучкой при "рассказе" о своем отношении к миру, передавать в экранном повествовании не только события, но состояние души снимающего, материализовать в экранном пространстве свои представления о мире, его ощущения.

По результатам исследования и проведенной опытно-экспериментальной ра​боты составлен вариант данной программы для десятых-одиннадцатых классов. Здесь представлены основные сведения о медиаобразовании (I раздел ), о месте экранной реальности в медиаобразовании (II раздел), об истории вхож​дения, развития, утверждения средств массовой информации в жизни челове​ческого общества (III раздел), о новых медиатехнологиях в современной цивили​зации (IV раздел) и о перспективах их развития (V раздел).
Содержание программы «Медиаобразование» 
для 10-11  классов общеобразовательной школы

1. Медиаобразование.
Как процесс обучения и система развития эмоционально-интеллектуальных спо​собностей человека с помощью средств массовой информации и коммуникации. Использование возможностей различных информационных систем (печать, радио, телевидение, магнитная, видеозапись) и технологий (аудийной, визуальной, аудиовизуальной) в освоении человеком окружающей действительности, в осоз​нании себя как части мира.

Медиатекст в образовательном процессе как практический результат реализации мысли, выраженной средствами конкретного вида информации; как ассоциативное пространство эмоционально-смысловых взаимосвязей перцептивных еди​ниц; как форма коммуникации, развивающая   мышление, восприятие, культуру общения; как посредник в постижении, осмыслении художественной и объективной реальности.

Критерий оценки медиатекста в учебных занятиях - навыки смыслообразования в результате эмоционально-смыслового соотнесения перцептивных единиц, ощущения между ними ассоциативных и семантических связей.

Создание медиатекста на уроке как новый вид познавательной деятельности, развивающий культуру коммуникативных отношений с помощью новых технологий.
2.
Экранная реальность в медиаобразовании школьников.
Кинематографический, электронный, дигитальный (компьютерный) экраны как результат интеллектуального развития человека.

Возможности экранного изображения моделировать мышление человека -делить запечатленное кино- и видеокамерой на дискретные единицы и синтези​ровать их в пространственно-временной реальности. Дискретные единицы как смысловые части экранного повествования - кадр, составные его композиции, эпизоды и другие, более крупные части.

Эмоционально-смысловое соотнесение дискретных единиц как основа экран​ного мышления, форма пространственно-временного повествования и принцип его интерпретации.

Медиакультура - это навыки художественно-творческой деятельности, восприя​тия, интерпретации, анализа аудийного, визуального, аудиовизуального текста.

Учебная модель развития медиакультуры. Выявление перцептивных единиц. Выстраивание информационного пространства, ощущение энергетики его смыс​ловых, эмоциональных, ассоциативных связей между перцептивными единицами. Построение образных обобщений. Определение своего отношения к созданному или воспринятому.
3.
 Человек - окружающая среда - возможности ее освоения, осмысления,
идентификации.
Различные уровни взаимосвязей между перцептивными единицами - причинно-следственные, ассоциативные, полифонические. Различные средства установления этих взаимосвязей - наскальный рисунок, пиктография, звучащее слово, мелодия, письменный текст, пластика ярмарочных представлений.

Наскальный рисунок, его перцептивные единицы - линия, ее семантическая динамика, пространственно-временное, колористическое измерение.

Пиктография как серия рисунков, в последовательном соотнесении которых передается информация о событиях, взаимосвязях с окружающим миром, о чувс​твах и даже мироощущении автора.

Звучащая речь как многомерная информация о мире и ее источнике с помощью таких дискретных единиц, как слова, их сочетания, ассонансы, аллитерации, ритми​ческие, интонационные характеристики, способные передать пространственное измерение, энергетику ассоциативных, смысловых, эмоциональных связей.

Музыка как пространство чувства и мысли автора, измеряемое особенностями мелодического рисунка, ритмом, темпом, интонационным строем. Ассоциативное пространство музыкального произведения, построенное на соотнесении таких перцептивных единиц, как темы, мотивы, их противостояние, взаимодействие, развитие в экспозиции, разработке, репризе.

Пространство живописного произведения, выявляющее эстетическую, фило​софскую концепцию в соотнесении композиционных элементов, колористических решений.

Дискретные единицы ярмарочного площадного представления и пространс​твенно-временного сценического действия древнегреческого театра.

Модель мира, его информационное пространство, осваиваемое на основе синтеза зрения, слуха, ощущений, воображения, умений передать свою интер​претацию этого мира с помощью слова, музыки и пластического образа.
 4.
Технологии, усовершенствующие освоение окружающего мира,
моделирующие человеческое сознание.
Запись звука - от фонографа до современной стереофонической аппаратуры. Фотоизображение - от первых опытов дагеротипии до современных голограмм. Моделирование мира - от пространственно-временного представления на торговой площади через аудиовизуальное воссоздание действительности с помощью кино-и видеосъемки к трехмерной виртуальной реальности.

Моделирование человеческого сознания - от звучащего слова, пиктографии, алфавита, рукописного текста до типографского набора, пишущей машинки к аудио​визуальному, полиэкранному мышлению компьютера.
5.Дигитальное тысячелетие - новая фаза цивилизации.
Многообразие философских, эстетических, культурологических оценок совре​менной электронной масс-медиа.

Электронное общество - это общество одиноких людей, навсегда покинувших гутенберговскую галактику (М.Маклюэн).

Видеоклипизм, видеомания, видеофилия - болезни человека информацион​ной эры, когда экран заменяет зрителю саму реальность.

Электронное повествование формирует "глобальное" зрение современной куль​туры, для которого характерны пространство, представляющее собой своеоб​разный игровой коллаж, свободные и произвольные манипуляции с плоским изо​бражением в пределах видимых границ экрана (М. Ямпольский).

Особенности воздействия дигитального экрана на современного человека. Психология взаимоотношений между ручкой компьютера как инструмента писа​ния и авторучкой. Материализация идей на дисплее и в сознании человека. Един​ство пространства человеческой мысли, представленной в компьютерном изме​рении. Модем как место вхождения в новую фазу цивилизации. Интернет как усл​овие максимальной сосредоточенности при восприятии дигитальной информации.
Аудиовизуальные технологии порождают у современного человека расширен​ное сознание, возможности индивидуальной самореализации человека, выделения у него "свободной энергии зрения". Они способны "зафиксировать вовне тончай​шие эманации и переливы внутреннего мира", непосредственно транслировать индивидуальное видение, создавать "поле неограниченного самовыражения" (С. Добротворский).
