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I..       ЛОГИКА СЕЗОНА И СТРУКТУРА МЕДИАЦЕНТРА.
Первоначально деятельность в сезонном медиацентре начинается в процессе погружения участников программы в систему мыследеятельности через презентацию мастерских, студий (коллективов), знакомство с накопленным опытом творчества, выраженном в различных снятых на видео программах, концертных выступлениях, смотрах предыдущих смен. Программа дополняется также просмотром произведений киноклассики « последующим их обсуждением. На этой почве вырастает творческое лицо мини-коллективов (студий), которое отражается в их названии, уставе, программе деятельности на предстоящий сезон. Все это подготавливает почву для торжественного дебютирования будущих участников ( стажеров, ассистентов) на открытии смены.
Далее экранное творчество начинает разворачиваться в системе интеллектуальных состязаний, конкурсов (казино), эстафет. Результатом такой деятельности являются проекты, сценарии, программы, подготовленные школьниками для предстоящей реализации в видеотворчестве. Исходя из результатов обдумывания формы воплощения, задаваемой продюсерами (вожатыми), диджей планирует образное воплощение, изобразительные средства. Создается режиссерский и актерские замыслы. Здесь назревает необходимость представления аудитории гаммы талантов и возможностей, используемых и востребуемых для творческого воплощения проектов. Инсценирование и экранизация, возникающие в этот период, уже являются формой самопрезентации коллективов. К данному процессу примыкают творческие отчеты и выступления наиболее продвинутых и ориентированных на творчество студийцев. В эту программу вклиниваются игровые программь (дискотеки, спартакиады, ярмарки), которые задают тон поисю импровизированных сюжетов, выдумке, смекалке, достижениям в тренинг» *Работа выполнена при поддержке РГНФ ( проект 04-06-00420а )
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актерских, операторских и режиссерских способностей. Отдельной формой игровой деятельности является система творческих конкурсов в процессе использования компьютерных игр, связанных с поиском времени, приключениями, магическими перевоплощениями, технологическими реконструкциями, медиатренингами, спортивными имитациями.
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Творческие мастерские; литературная, операторская, продюсерская, зрительская, творческих игр, тележурналистики, режиссерская, изобразительной имитации и анимации, актерская, дизайнерская; пяАипю*итч#г.пм1 монтажп и медиапе.дактиппвпиия

Совет продюсеров
Исполнители (А), разработчики (Б), организаторы (В), игроки (Г)
ГРУППА ПОДДЕРЖКИ:  дизайн, реклама, музыка, художники, радио- и телеинженер (техник), фотографическая студия, пресс-центр: выпуск газеты (пресс-центр)- гл. редактор
Сопутствующей формой организации досуга является радиэфир, сопровождающий телепередачи. Звуковое оформление телепрограмм можно слушать на всей территории медиацентра, всей работой которого руководят главный редактор и диджей. В программу радиопередач сезонного медиацентра входят: творческие конкурсы (на лучшую песню, рассказ, стихи, юмористические программы, спектакли). Разрабатываются рубрики, которыми
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владеют редакторы радио и телевизионного эфира. Организуются программы-экскурсии, очерки, пародии на рекламу, сообщения, комментарии, репортажи, интервью,  прямой  эфир  с   места  событий,   делаются  зарисовки,   очерки-портреты.

II       ОРГАНИЗАЦИЯ КОМАНД, ОТРЯДОВ, СТУДИЙ, ТВОРЧЕСКИХ ГРУПП В МЕДИАТВОРЧЕСКОЕ СООБЩЕСТВО
Подразделения центра действуют согласованно при ведущей роли, с одной стороны, президента и вице-президента и , с другой, - педагогов, руководителей, редакторов, входящих в медиаэкспертный отдел в составе педагогического жюри, отдел медиакритики и экологии культуры и художественный совет и соответствующее жюри. Эти три отдела работают над критической оценкой, экспертизой и отбором произведений, попадающих в радио- и телевизионный эфир, а также - в мониторы компьютерного центра, При необходимости применяется монтаж, управление восприятием с помощью установок.
Каждый из каналов - это пространство деятельности центра, транслируемое в течение одного дня всеми студиями или какой-то одной из них продолжительное время. Тематическая направленность каналов отвечает их названию. "Культура" - информация, очерки, репортажи о культурных событиях в лагере; "Спорт и здоровье" - репортажи с места событий, пропаганда здорового образа жизни и спорта, показ достижений исполнителей радиокомпании; "Игромания" - показ народных и творческих игр на экране; "Смехопанорама" - юмористический канал с пародиями, анекдотами, стихами и музыкой; "Встреча" - вечера общения с деятелями культуры, спортсменами, родителями, учеными, мастерами своего дела; "Природа и мы" - показ мира непосредственно окружающей живой природы, проблем экологии и красоты; "Поиск" - канал, посвященный любознательным, интеллектуалам, знатокам науки, природы и человека; "Сюрприз" - канал неожиданностей: торжественные концерты, презентации, праздничные ритуалы; "Город Мастеров" - показ работы интересных умельцев, их достижений и изучение различных видов искусства.
б
В радиоредакции под руководством диджея формируются рубрики,    в
некоторой    степени    схожие    с    подобными    на    телеканалах.    К    ним
присоединяются также традиционные элементы звукового оформления смены,
такие как:   «Поздравляю!»,  «Новости дня», конкурсы пародистов, чтецов,
бардов, сочинителей и т.д. Звуковая среда оживляет досуг смены, создает
условия для презентации лучших достижений участников компании.
Организация    всей    деятельности    в    студиях    (командах,    группах)
осуществляется    Советом    продюсеров    и    режиссерами,    а    в    отделе
компьютерных групп - ведущим игровых программ.  Творческие исполнители
на разных уровнях моделируемого • продвижения в творчество дополняются
разработчиками, организаторами и игроками. Таким образом, формируются
три направления развития участников:    А. художественное воплощение и
реализация медиапроектов в непосредственном исполнении, Б. разработка
экранного пространства, В. организация и поддержка творчества, Г. сценарно-
редакторское   оформление   экранных   произведений,   и       Д.   участие   в
виртуальных играх по телепередачам.
Зрительская и слушательская аудитория, а также - игровое сообщество
может быть представлено одними и теми же участниками, переходящими из
одной группы в другую. Сами исполнители, как правило, входят в состав
данных аудиторий.  Во время проведения фестивалей аудитория в целом
расширяется за счет гостей, пригашенных и членов жюри. В составе зрителей
выделяется актив, который осуществляет зрительскую критику через книгу
отзывов, в процессе обсуждений, дискуссий и т.д.
Большую  роль  в  обеспечении  уровня художественных  и технических
достижений    центра    играет    группа    поддержки,    в    которой    имеются
дополнительные возможности музыкального и художественного оформления
фильмов,     программ,     клипов,     сайтов,     технического     обслуживания,
рекламирования  создаваемых  услуг,   фотосъемки,   выпуска  малотиражной
газеты, освещающей важнейшие в событиях жизни лагеря в пресс-центре и т.д.
III.     СИСТЕМА    ТВОРЧЕСКИХ    МАСТЕРСКИХ    И    КЛЮЧЕВЫХ ЗАДАНИЙ В ТРЕНИНГЕ.
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Эти организационные формы творчества являются школой мини-тренинг которая соответствует основным направлениям развертывания многообразных форм деятельности.
МАСТЕРСКАЯ РАДИОТВОРЧЕСТВА - сочетает в себе изучение деятельности диджея, радиоведущего и актера радиотеатра. Здесь находят применение искусство бардов, чтецов, выступление самодеятельных литераторов, радиожурналистов (проведение интервью, комментаторство, ведение новостей).
Задания: 1. Вопросы интервью в ходе визита вежливости; 2. Определение жанров радиопередач; 3. Разработка рубрик лагеря; 4.Подбор звуковое оформления к радиорубрикам; 5. Поиск антонимов, синонимов и эпитетов к заданному предмету; 6. Выразительное чтение (отработка интонации, темпа и ритма); 7 Разработка радиорекламы; 8. Написание плана радиопередачи; 9 создание аудиоклипа и фоноколлажа; 9.Подготовка радиоспектакля (радиосериала) о жизни лагеря. 10. Подготовка и проведение радиоконкурсов. 11. Фонограммы на тему радостного, грустного, бравурного или лирическо настроения.
ЗРИТЕЛЬСКАЯ МАСТЕРСКАЯ - обучает искусству восприятия медиатекстов в в радиоэфире и на экране, отбору содержания, критическому отношению и информации и ее фильтрации, способам их анализа.
Задания: 1. Тренинг на внимательность: анализ первой и заключительной сцены. 2. Аннотирование фильма, сайта, телепередачи, видеофильма. Анализ фильма: характеристика стиля, эпохи, персонажей. Изучение структуры драмы, конфликта, сравнение с литературной первоосновой отступление текста: творческое прочтение и творческий просмотр. 4. Среда восприятия фильма: время, эпохи, создание коллажа по фильму. 5. Анализ сюжетной схемы: завязка, конфликт основной и дополнительный кульминация, развязка. 6 Написание зрительского отзыва на фильм . 6.Определение пути размышления - повтор этапов анализа, сведение их воедино через личное видение.
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ЛИТЕРАТУРНО-СЦЕНАРНАЯ МАСТЕРСКАЯ ответственна за воплощение идеи, действует на основе коллективных обсуждений в результате фантазировании, экранизации и других способов визуализации различных идей. Задания. 1. Обсуждение творческих идей для мини-сценариев. 2. Сценарное воплощение любимого произведения прозы. 3. Использование поэтического фрагмента для экранизации. 4. Изучение предыстории создания произведения и биографии автора. 5. Сценарное воплощение собственного творчества. 6 Конкурс на выразительное чтение. 7. Написание закадрового голоса -комментария к фильму.
МАСТЕРСКАЯ ТВОРЧЕСКИХ ИГР - осуществляет подготовку игровых программ, навигаций, стратегий, создания игровых состязаний.
Задания: 1. Составление траектории движения игры («Гонки с препятствиями»). 2. Разработка вариантов игр-ситуаций. 3. Придумывание головоломок для компьютерной игры. 4. Разработка маршрута следования. 5.Составление кроссворда. б.Придумывание логики игры. 7. Игра на отгадывание картинок, фрагментов фильмов, фонограмм. 8. Сбор вырезанных картинок. 9. Военно-стратегическая игра: сухопутная, морской бой «Разведка» и т.п. 10. игра по телеперадачам: «Поле чудес», «Угадай мелодию», «Машина времени» 11. Изобретение игры - имитация строительства, ремонта, реставрации («Тетрис») 12. Игры с животными (имитация отношений к животным).
ОПЕРАТОРСКАЯ МАСТЕРСКАЯ направлена на овладение элементарными законами композиции, ракурса, съемки с движения, панорамирования, монтажной съемки, съемки в различных жанрах с использованием функций оптики, светотональных эффектов.
Задания: 1. Съемка панорамы по окружающим предметам. 2. Съемка видеохарактеристики человека через портрет, диалог, его любимые вещи, окружение, друзей, занятия. 3. «Как одно и то же сделать разным» - освоение ракурсной съемки через выражение гаммы чувств. 4. Съемка одного и того же пейзажа в разное время суток. 5. Съемка интервью: отбор вопросов и синхронной записи звука. 6 Видеопортрет лагеря с необычной точки зрения. 7.
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Видеонаблюдение   -   естественное   и   спровоцированное   за   интересными объектами. 8. Разбор культурно-экологического значения видеороликов «Сам себе режиссер», (съемка музыкального , поэтического , и драматического видеоклипа).
ПРОДЮСЕРСКАЯ МАСТЕРСКАЯ организует вожатых и их помощников, готовит к проектированию деятельности на основе «раскручивания» творческих идей, организует продвижение произведения в публику.
1. Создать проект оказания поздравительных услуг в радиокомпании. 2. Разработать схему рекламных акций телерадиокомпании. 3. Составить экскурсионно-туристического маршрута в зоне компании. 4. Организовать видеосалон красоты в рамках компании.
РЕЖИССЕРСКАЯ МАСТЕРСКАЯ оказывает помощь в овладении мастерством ведущего, диктора, организаторам творческого процесса через проигрывание различных ролей в «киноленте видения».
Задания: 1. Распределение ролей по сценарию видеофильма. 2. Режиссура телеведущего: постановка голоса, стиль, темп изложения, словесный образ медиатекста. 3.Создать образ действия на съемочной плащадке. 4. Подобрать декорации к медиатексту ( из готовых эскизов совместно с изо- мастерской). 5.Составить мизансцены в режиссерском сценарии (экспликации). 5. Постановка одной из них.
МАСТЕРСКАЯ ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЙ ИМИТАЦИИ И АНИМАЦИИ ориентирована на подготовку видеоряда в эскизах, зарисовках, представлении различного ряда анимаций коллажей, комбинации сочетаний элементов изображения, имеющих реальное воплощение в кадре.
1. Зарисовать видеоряд по литературному или экранному произведению на бумаге, асфальте, с помощью фотокамеры. 2. Сделать шарж на рекламу известного экранного произведения. 3. Подготовить эскиз видеоклипа и коллаж. 4. Сделать заглавную страницу для сайта, видеорекламы, видеоролика, фильма. 5. Сделать эскизы к операторской экспликации и костюмам.
АКТЕРСКАЯ МАСТЕРСКАЯ работает над искусством самовоплощения через использование грима, сценической речи, движения в кадре, артикуляции,
10 

мимики и пантомимики. Актерские тренинги в костюмах и без них рассчитаны на    использование    развивающихся    действий,    подключение    внеигровых программ, анимации и т.п. сюжетов.
1. Поставить актерский этюд на заданную тему и сделать фотопробы. 2. Создать образ роли в гриме. 3. Словесно проиграть роль с демонстрацией фотопроб. 4. Показать роль на сцене. 5.Исполнить роль в костюме. 6. Подключить декорации и аксессуаров. 7. Поставить фрагмент совместно с режиссером.
ДИЗАЙНЕРСКАЯ МАСТЕРСКАЯ связана с изготовлением веб-сайтов, рекламных видеороликов, оформлением титров, визитных карточек. С ее помощью конструируются сайты, игровые программы и видеопроизведения.
1. Составить статический коллаж. 2. Составить видеоколлаж. 3. Смонтировать видеоклип по отдельным фрагментам. 4. Сконструировать образ сайта, программы, фильма.
МАСТЕРСКАЯ МЕДИАМОНТАЖА И МЕДИАРЕДАКТИРОВАНИЯ -направлена на окончательное оформление создаваемого образа, доработку и доведение режиссерского видения образа, соединения планов в разном времени и пространстве, используя перебивки, затемнения и т.д.
1. Монтажное прочтение сценария. 2. Создание зрительного и звукового монтажа. Визуальная модель монтажа. 3. Монтаж аудиоклипа и видеоклипа. 4. Монтажные эффекты. 5. Анализ монтажа телепередачи. 6. Создание фотоколлажа по заданной фонограмме. 7. Сборка аудиоклипа.
МАСТЕРСКАЯ ТЕЛЕЖУРНАЛИСТИКИ является ведущей в изучении
основных форм деятельности корреспондентов- исполнителей телевизионных
проектов:    проведения    интервью,    репортажа,
создание    авторской
телепрограммы,    проблемного   очерка,    содержание    информационных    и развлекательные программ.
Задания: 1. Выбор типа будущего издания, определение его содержания, периодичности, макетирование обложки. 2.Деловая игра: подбор возможных заголовков к фотоснимкам с нестандартными сюжетами. 3. Составление фоторассказа по снимкам в серии. 4. Технология проведения интервью и
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работа   с   микрофоном.   5.   Методика   комментирования.   6.   Составление информационной программы.
IY. ПРОГРАММА КОНКУРСОВ, СМОТРОВ, ФЕСТИВАЛЕЙ.       " ЗОЛОТОЙ КАДР".
Основная форма конкурсно-презентативной деятельности – фестиваль - комплекс форм творческого самораскрытия, объединяющий индивидуальные и коллективные формы деятельности. . Это также система культурно-массовых мероприятий, направленных на популяризацию, пропаганду и развитме экранного творчества через внутренние и внешние связи. Она включает в себя: своеобразный "кастинг" ( конкурсный творческий отбор), презентации, семинары, мастер-классы, "круглые столы", конкурсы, викторины, телеярмарки, блиц-турниры, профильные КВН, интеллектуальные шоу, компьютерно-игровые состязания. Мероприятия носят кульминационный характер и связаны с деятельностью художественно-педагогического жюри. Программа фестиваля рассчитана на 1-5 дней в зависимости от масштабности, уровня продвижения, круга участников, состава жюри и экспертной комиссии
Предварительный этап фестиваля предполагает своеобразный отборочный тур (кастинг) работ на основе внутренних конкурсов, выдвижение лучших произведений, отмеченных экспертной группой и прошедших медиакритический анализ. Сайты, коллекции, телепрограммы, видеофильмы распределяются по номинациям, и в каждой из них устанавливаются последовательность прохождения на фестивале. Кроме того, учитываются возрастные группы : 1. До 12 лет; 2. 13-15 лет; 3. 16-17 лет, 4. 18-25 лет, котором соответствуют преобладающие у них жанры и виды экранного творчества: 1. Слайд-фильм, анимация, фильм-сказка; видовой фильм. 2. Игровой фильм, фантастическая и игровая программа, приключения, фильм- портрет. 3. Телепублицистика, очерк, интервью, журнал.
Начальный этап фестиваля -   это презентации, семинары, телеярмарки и мастер-клесы.  Здесь идет знакомство  гостей фестиваля     с  участниками, представление    их    через    "визитную    карточку",    обсуждение    проблем медиалюбительского движения; показ ведущими актерами экранных искусств
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своего мастерства. Здесь появляется заинтересованность в будущей профессии, постижение не только элементарных "азов", но, главным образом, -ряда профессиональных нюансов, своеобразных "ноу-хау". На телеярмарке осуществляется свободный выбор экранных профессий. Дети знакомятся с секретами мастерства телевизионщиков, мастеров экрана, журналистов, имея возможность воплощать свои запросы и показывать творения профессионально-значимом кругу возможной профессии.
На следующем - соревновательном этапе фестиваля проходят : круглые столы, конкурсные состязания, викторины, блиц-турниры (конкурсы одного дня), КВН. Обсуждение предстоящих съемок и совместное проектирование идей сочетается с включением в программы требований по аппаратуре, материалу, условиям съемки и монтажу, а также - способам демонстрации. Оговариваются номинации и оценочные критерии в них: лучшая афиша, сценография,     сценарные     достоинства,     уровень     режиссуры.      Роли рассматриваются     на     основе     имиджа,     выразительности,     яркости, впечатлительности,   жизненности   и   красочности.   Отмечаются   жанровые приоритеты   в   музыкальных   клипах,   игровых   инсценировках,   комедиях, пародиях,  очерках,  отражающих социально-острую тематику.   Отмечается постановка  новых  проблем,  голосовые  данные,  дикция  и  операторские достоинства: кадр, композиция, тональность, план.   "Круглый стол" членов жюри и "капитанов" команд является некоторого рода вступительным аккордом к выдаче ими ценностных установок исполнителям, корреспондентам, актерам, монтажерам и т.д..    Конкурсные состязания в форме КВН или блиц-турниров включают а) представление присланных на фестиваль фильмов и проектов; б) развитие новых идей в форме самостоятельных инициативных программ; в) выполнение    творческих    заданий    перед   лицом    оценочной    комиссии, демонстрирующих навыки и способности, умение входить в разные роли и представлять   свое   произведение   аудитории.        Блиц-турнир   является развернутым конкурсом одного дня, сочетающим в себе съемки отдых, игровые программы и выявление конкурсного результата в первенстве по различным номинациям.      На четвертом, завершающем этапе фестиваля проводятся:
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интеллектуально-творческое    шоу,    компьютерно-игровые    состязания    и подводятся   итоги.   В   результате   благодаря   мнениям   педагогического   и художественного жюри становятся явными результаты деятельности.
Y. ТЕМАТИКА, СОДЕРЖАНИЕ ЗАНЯТИЙ И МЕРОПРИЯТИЙ.
	№
	Направленность канала, студии, передачи, занятия
	Экопедагогическое содержание

	1.
	"Рекламная пауза": пропаганда деятельности в мастерских и творческих лабораториях
	Моделирование экокультурной стратегии

	2.
	"Экран чистоты": пародии, сатира на материале проблем сообщества
	Бережное       отношение друг к другу

	3.
	"Герой дня": информация о победителях отрядных и дружинных игр, конкурсов и других мероприятий
	Экология таланта

	4.
	"Седьмое чувство": проявление любви и свободы ко всему окружающему
	Неприкосновенность любви и долга

	5.
	"Путешествия в параллельные миры": открытие своей траектории
	Накопление           новых открытий и стратегий

	6.
	"Прогноз моды": народные традиции в женских, мужских и детских моделях XXI века
	Рачительное  отношение к традициям в костюме

	7.
	"Церемония награждения": парад звезд в пародийных образах
	Экопедгагогическая поддержка талантов

	8.
	"Сквозь замочную скважину" - критика нарушений общественного поведения
	Противодействие нарушению            этики видеосъемки

	9.
	"Новые окна": противодействие нарушению поведения
	Критика эпатированного нарушения общественных норм

	10.
	"Русский характер в фильмах, на сайтах, в программах"
	Осознание     значимости национально-культурных
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	ценностей

	11.
	Словарь актера и ведущего
	Ограждение      речевого общения от агрессивной речи и интонаций

	12.
	"Дорога к храму моей души" (экранизация своих    стихотворений,   дневников,    мини-исповедей)
	Освящение     духовного содержания собственного творчества

	13.
	"Живая    вода":     фото-видеоконкурс         с использованием водной поверхности
	Эстетика        бережного отношения к природе

	14.
	"Защити   Отечество":   видеонаблюдение   за военно-спортивной игрой
	Поддержания          духа здорового патриотизма

	15.
	"Аллея памяти": галерея и видеотека.
	Экология   культуры    в материальной памяти

	16.
	"  Я желаю  счастья Вам!"  :   праздничные торжественные шуточные поздравления.
	Сохранение   добрых   и дружеских отношений

	17.
	"Конкурс           манекенщиц":           находки .элегантность, красивость
	Сохранение         чувства красоты

	18.
	"Цивилизация":   погружения   в   актуальные проблемы дня сегодняшнего
	Спасение
общечеловеческих
ценностей.

	19.
	"Ветераны   нашего   лагеря":    летопись   и современность
	Воспитание         чувства уважения   к   прошлым поколениям


IX. ФОРМЫ  ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
Телемост - общение, связанное с обменом опытом деятельности и взаимной презентацией достижений.
Телевикторина    -    разгадывание    фрагментов    произведений    искусства, опосредованное телеведущим. Телеконкурс - творческое состязание, сочетаемое с презентацией.
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Телепрограмма - совокупность телепередач, транслируемых в течение дня и подчиненных определенной тематике.
Выпуск  теле  и  радионовостей  -  блок  информации,  предназначенный для расширенной трансляции. 
Просмотр телеканала - педагогически  организованное творческое восприятие
передач.
Акция -концерт - исполнение эстрадных номеров, направленных на социально-действенные изменения.
Радиогазета - совокупность передач, которые транслируются в течение дня. Информационный стенд - пространство для стенных газет, объявлений и сбор информационного банка сезона.
Телешоу - представление, зрелище, совместное развлечение, способствующее развитию коммуникабельности.
Телеолимпиада - творческий конкурс, турнир,   состязание в ловкости, силе, предприимчивости и красоте.
Телеярмарка   -   программа   презентаций,   в   которых   ведущим   критерием являются зрительские пристрастия, предпочтения.
Телепанорама   -   серия  телепрограмм,   посвященных тематике   фестиваля, похода, слета и т.д.
Читай  и  смотри -  презентация  книг  и  поставленных  по  ним  фильмов, зрительско-читательские конференции по творчеству режиссеров и писателей. Распределение ролей - чтение сценария и выбор претендентов на роли. Инструктаж - выдача пояснений, необходимых для выполнения заданий и постановки телепрограмм.
Репетиция - повторения партий, выступлений, номеров.
Мастер-класс  - показ   достижений   профессионалов   с   целью   передачи   их творческого опта. 
Имидж-центр - гримерная, комната для актеров и студия по созданию их
внешнего облика.
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Презентация - представление экранного произведения зрителю, рассказ о его предыстории.  Работе над ним,  пропаганда его  социально-художественной значимости.
Конкурс "Караоке" - исполнение под фонограмму, требующее громкости, четкости и правильности, соответствия записанной мелодии.
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	13.
	Школа оператора
	13.
	Конкурс отрядных уголков.

	14.
	Монтаж телепрограммы и ее редактирование.
	14.
	Выявление юных талантов (хит​парад).


YII. ИНДИВИДУАЛЬНЫЙ И КОЛЛЕКТИВНЫЙ ТВОРЧЕСКИЙ ВЫХОД

YII. ГРАДАЦИИ ТВОРЧЕСКОГО ПРОДВИЖЕНИЯ.
	№
	Индивидуальные формы деятельности
	№
	Коллективные формы деятельности

	1.
	Разработка игровой программы.
	1.
	Телемост- встреча с другими лагерями.

	2.
	Зрительский тренинг
	2.
	Телевикторины, телеконкурсы.

	3.
	Творческие видеакции.
	3.
	Изготовление и выпуск телепрограмм.

	4.
	Проведение интервью.
	4.
	Творческий конкурсный отбор (кастинг)

	5.
	Создание заготовок для мультипликации.
	5.
	Презентации.

	6.
	Составление кроссвордов, литературные викторины
	6.
	Мастер-классы.

	7.
	Проведение интервью
	7.
	Интеллектуальные шоу.

	8.
	Написание мини-сценария
	8.
	Творческие конкурсы.

	9.
	Тренинг телеведущих
	9.
	Изготовление и выпуск телепрограмм.

	10.
	Изготовление поделок из природного материала
	10.
	Просмотр телепрограмм российских каналов и созданных в ДТРК

	11.
	Медийный аутотренинг
	11.
	Выпуск радиогазеты и теленовостей.

	12.
	Театр одного актера
	12.
	Создание информационных стендов.





	№
	Предполагаемые ступени и типологии
	Эколого-культурное содержание деятельности

	I. ПЕРВАЯ СТУПЕНЬ РАЗВИТИЯ

	А.
	Наблюдатель-комментатор
	Активный просмотр и интерпретация медиа

	Б.
	Ассистент
	Сотрудничество в процессе творчества

	В.
	Стажер
	Исполнение проектов и заданий

	Г.
	Зритель
	Углубленный просмотр медиа

	Д
	Игрок
	Самостоятельное выполнение действий по алгоритму

	II. ВТОРАЯ СТУПЕНЬ РАЗВИТИЯ

	А.
	Корреспондент
	Исполнение медиапроекта

	Б.
	Разработчик программ
	Совместное решение технологий и игр

	В.
	Актер
	Ведущее исполнение роли

	Г.
	Трюкач
	Использование невероятных приемов актерской игры

	д
	Сценарист-проектировщик
	Зрительское проектирование или переделка моделей

	III. ТРЕТЬЯ СТУПЕНЬ РАЗВИТИЯ

	А.
	Съемщик
	Поиск и реализация изобразительных решений

	Б.
	Дизайнер
	Самостоятельная разработка и конструирование игр и программ.

	В.
	Мастер-режиссер
	Руководство другими исполнителями

	Г.
	Координатор
	Распределение роли по сценарию для
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	выполнения своего замысла"

	д.
	Инструктор
	Наставничество по отношению к другим актерам

	IY. ЧЕТВЕРТАЯ СТУПЕНЬ РАЗВИТИЯ.

	А.
	Творец
	Съемка, приводящая к особо оригинальным операторским решениям

	Б.
	Постановщик
	Реализация и организация воплощения замыслов

	В.
	Менеджер-продюсер
	Обеспечение разнообразной поддержки творческих проектов

	Г.
	Редактор
	Исправление и критическая оценка поступивших на студию произведений

	д.
	Ведущий-консультант
	Организация, координация и постановка программ, игр, исполнения произведения.


Примечание: (линии творческой деятельности: А. Художественное воплощение и реализация медиапроектов. Б. Разработка экранного пространства. В. Организация и поддержка творчества. Г. Сценарно-редакторское оформление экранного произведения. Д. Игровое исполнение сценария.
